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ANEXO B - 40 RUDIMENTOS DA P.AS. — parte 2

PAS INTERNATIONAL DRUM RUDIMENTS PAGE 2
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3.2.1 Exercicios para a Caixa

Compassos Simples
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Fig. 21 — Exemplos em 4/4 — manulagdo: toques simples alternados
Fonte: Ricardo Zanoni Fernandes
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A seguir, iniciando com a FIGURA 03 (tabela de acentos), apresentamos as

derivacdes dessas substituicdes para os exercicios em compasso composto (12/8):

Acentos
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Fig. 12 — Exercicios em 12/8 utilizando ACENTOS
Fonte: Ricardo Zanoni Fernandes
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Drags

Fig. 11 — Exercicios em 4/4 utilizando DRAGS
Fonte: Ricardo Zanoni Fernandes
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ANEXO A - 40 RUDIMENTOS DA P.AS. — parte 1
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Compassos Simples, continuagao...
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Fig. 22 — Exemplos em 4/4 — manulagao: paradiddles
Fonte: Ricardo Zanoni Fernandes
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unidade de tempo a mesma ocorréncia (ja definida anteriormente). O que resultara

na seguinte tabela de combinacdes:

15

Fig. 02 — Exercicios para a caixa em 4/4 utilizando ACENTOS

Fonte: Ricardo Zanoni Fernandes

onde

faremos o desenvolvimento de outra situacao,

Analogamente,

dade de tempo

n

des para as ocorréncias com a uni

encontraremos as combinag

composta, formada por 3 colcheias. Sendo assim, teremos:
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Fig. 27 — Exercicios em 12/8 para a bateria - BUMBO

Fonte: Ricardo Zanoni Fernandes
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Fig. 23 — Exemplos aleatérios em 12/8

Fonte: Ricardo Zanoni Fernandes
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Toques Duplos

Aqui exibimos apenas a forma abreviada para o exemplo anterior.
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Fig. 09 — Exercicios em 4/4 utilizando TOQUES DUPLOS abreviados
Fonte: Ricardo Zanoni Fernandes
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Fig. 16 — Exercicios em 12/8 utilizando FLAMS
Fonte: Ricardo Zanoni Fernandes
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Fig. 10 — Exercicios em 4/4 utilizando FLAMS
Fonte: Ricardo Zanoni Fernandes
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3.2.2 Exercicios para a Bateria

44

Utilizar as propostas de manulagbes da fig. 01 e 02 para a execugcdo dos

exercicios.

Exercicios com pratos

Compassos Simples
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Fig. 24 — Exercicios em 4/4 para a bateria - PRATOS
Fonte: Ricardo Zanoni Fernandes
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Toques Duplos

Aqui exibimos apenas a forma abreviada para o exemplo anterior.
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Fig. 15 — Exercicios em 12/8 utilizando TOQUES DUPLOS abreviados

Fonte: Ricardo Zanoni Fernandes

31





OEBPS/image/C_pia_de_tcc_-_2008_-_revisado_-_pdf3.png
Toques Miultiplos

22 2 : £ z £ : £ £ z : Z  : ¢

Fig. 07 — Exercicios em 4/4 utilizando TOQUES MULTIPLOS
Fonte: Ricardo Zanoni Fernandes
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A seguir, iniciando com a FIGURA 06 (tabela de acentos), apresentamos as

derivacdes dessas substituicdes para os exercicios em compasso simples (4/4):

Acentos
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Fig. 06 — Exercicios em 4/4 utilizando ACENTOS
Fonte: Ricardo Zanoni Fernandes
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Fig. 14 — Exercicios em 12/8 utilizando TOQUES DUPLOS
Fonte: Ricardo Zanoni Fernandes
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Fig. 08 — Exercicios em 4/4 utilizando TOQUES DUPLOS
Fonte: Ricardo Zanoni Fernandes
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Drags
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Fig. 17 — Exercicios em 12/8 utilizando DRAGS

Fonte: Ricardo Zanoni Fernandes
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Exercicios com bumbo

Compassos Simples

Exercicios e
onte: Ricardo Zanoni Fernandes
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Fig. 18 — Manulag¢des para Compassos Simples 4/4
Fonte: Ricardo Zanoni Fernandes
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Fig. 13 — Exercicios em 12/8 utilizando TOQUES MULTIPLOS
Fonte: Ricardo Zanoni Fernandes
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Para o desenvolvimento do estudo utilizaremos o compasso quaternario
composto 12/8, que por definicao possui 4 unidades de tempo. E repetiremos para
cada unidade de tempo a mesma ocorréncia (ja definida anteriormente). O que

resultara na seguinte tabela de combinacdes:
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Fig. 04 — Exercicios para a caixa em 12/8 utilizando ACENTOS
Fonte: Ricardo Zanoni Fernandes
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Manulagées para compassos compostos 12/8
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Fig. 19 — Manulag¢des para Compassos Compostos 12/8

Fonte: Ricardo Zanoni Fernandes

A partir das manulagdes propostas, o estudante devera entdo toca-las de

modo repetitivo tornando-se um ostinato.
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Fig. 25 — Exercicios em 12/8 para a bateria - PRATOS

Fonte: Ricardo Zanoni Fernandes
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